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RESUMO

Mais de 5 anos desenvolvendo e modernizando aplicagcdes web com React, Angular (legado e
atual) e NestJS. Entregando interfaces de alta performance, micro frontends (Module
Federation) e APIs sustentaveis seguindo Clean Architecture. Focada em exceléncia técnica e
produtividade, utilizando ferramentas de |A para otimizacao do ciclo de desenvolvimento.

Colaboradora essencial em Design/Systems, conectando design e desenvolvimento ao
documentar padrodes, criar componentes reutilizaveis e orientar equipes. Resultando em
entregas de funcionalidades mais rapidas e experiéncias de usuario unificadas.

FORMAGCAO ACADEMICA

Pontificia Universidade Catdélica de Minas Gerais
Bacharelado, Sistemas da Informacgéao - (2019 - 2022)

SENAI - Contagem
Técnico em Informatica - (2017 - 2019)

EXPERIENCIA PROFISSIONAL

Inter Belo Horizonte, Brasil
Software Engineer | React, NestJS Abril 2024 - Presente

« Desenvolvi e aprimorei interfaces de usuario em projetos e bibliotecas compartilhadas
utilizando React, com foco em performance e consisténcia visual entre aplicagdes.

« Implementei funcionalidades no backend com NestJS, estruturando rotas integradas a
servigos externos, seguindo os principios da Clean Architecture.

« Estruturei projetos frontend com bibliotecas internas e arquitetura de micro frontends,
utilizando Module Federation para permitir escalabilidade e deploys independentes.

+ Construi interfaces responsivas e acessiveis com styled-components e Tailwind CSS,
garantindo alinhamento com os padrdes definidos no design system.

« Criei interfaces para produtos internos no Figma, atuando desde a concepc¢ao até a entrega
final, contribuindo para a eficiéncia das iniciativas da equipe.

+ Colaborei na manutencao e evolugao do design system, criando e ajustando componentes
reutilizaveis, acelerando o desenvolvimento e promovendo uniformidade visual entre os
projetos
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Squadra Digital (Oi B2B) Belo Horizonte, Brasil
Software Engineer | AngularJS, Angular Junho 2020 - Abril 2024

+ Desenvolvi médulos e componentes reutilizaveis na plataforma de venda de produtos B2B
utilizando Angular (novo) e AngularJS, garantindo escalabilidade e manutengéo do sistema.

* Participei do processo de migragdo do sistema legado de AngularJS para Angular,
colaborando na modernizagao da base de codigo e melhoria da performance.

« Implementei o Design System do projeto, incluindo a documentacao de padrdes visuais e
componentes, 0 que resultou em maior consisténcia visual e ganho de produtividade no
desenvolvimento frontend.

« Ofereci suporte técnico continuo ao time de frontend, conduzindo treinamentos e sessdes de
alinhamento técnico, fortalecendo a autonomia e padronizagao da equipe.

« Criei um utilitario em TypeScript para geragao dinamica de formularios com base em dados
recebidos do backend, facilitando a exibicdo de campos variados e aplicagdo de regras de
negocio.

HABILIDADES E COMPETENCIAS
Frontend & Mobile: React, Next.js, Angular (v2+ e AngularJS), React Native, Microfrontends.
Backend & Cloud: NestJS, Node.js, TypeScript, Docker, Integracao de APlIs.

Arquitetura & Patterns: Clean Architecture, SOLID, Design Patterns (Factory, Strategy, Observer),
DDD.

Design & UX/UI: Figma, Photoshop, Design Systems, Storybook, Acessibilidade (WCAG).
Estado & Data: Redux, NgRx, React Query, RxJS, Context API.
Qualidade & Testes: Jest, Karma, TDD (Test-Driven Development).

Produtividade (Al): Desenvolvimento assistido por IA (Cursor, Windsurf, Claude).



